
Macromédia Flash

Contenu de la formation

Apprendre toutes les fonctions de conception et de développement néces-
saires à la création et à la gestion de sites interactifs captivants et
riches.

Principe de base de flash
Les barres d’outils
Formes, groupes, symboles
Echelle temporelle
Utilisation des couches
Utilisation des bibliothèques
Utilisation des scènes
Utilisation de la fenêtre inspecteur
Importation de médias
Contrôle de la lecture de l’animation
Grilles et règles

Création de dessins
Les outils de dessins
Optimisation des courbes
Redressement et lissage de lignes
Les transformations possibles : rotation, redi-
mensionnement, ...
L’adhérence
Les couleurs
Les formes de dégradé et de remplissage

Groupes, textes et bitmaps
Création et modification de groupes
Séparation de groupes et d’objets
Création, modification et déformation du texte
Utilisation de Bitmap
Dessins complexes

Création d’animations
Utilisation de l’échelle temporelle
Animation des calques
Réglage de la cadence d’images
Elargissement d’images figées
Création d’animation image par image
Animations interpolées
Utilisation des guides de déplacement
Utilisation des masques
Modification d’une animation

Création de symboles et de
bibliothèques
Création et modification d’un symbole
Création de l’occurrence d’un symbole
Modification des propriétés d’une occurrence

Interpolation des couleurs d’un symbole
Utilisation d’un symbole d’autres animations
Dissociation d’un symbole
Utilisation de l’animation dans les symboles
Synchronisation d’un symbole graphique

Création d’interactivité
Sélection d’un objet bouton
Création de boutons
Affectation d’actions à un bouton (ActionScript)
Affectation d’actions à une image (ActionScript)
Utilisation et modification des actions
Création d’un bouton animé
Création d’un menu déroulant
Tester l’interactivité

Ajout de sons à une animation
Importation de sons
Ajout de son à une animation
Utilisation des contrôles de modification de sons
Ajout de son à un bouton
Exportation d’animations contenant des sons
Exportation de sons en MP3 à l’intérieur des
fichiers SWF

Production finale
Optimisation des animations
Test de performance de téléchargement
Exportation d’animation Shockwave Flash pour
le Web

Cette formation nécessite une
pratique solide de l’outil

informatique. La maîtrise de la
navigation sur le Web

est indispensable.
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plan de formation général

[ Pré-requis

Tous ceux qui souhaitent créer
et animer des pages

pour Internet.

[ Public concerné

La durée de la formation varie
en fonction du niveau de base

de l’apprenant.
Le plan de formation est

divisible en deux  niveaux : 
Initiation, Perfectionnement.

[ Durée de la formation

Ce plan de formation correspond à la dernière version du logiciel, nous dispensons également
des formations sur les versions antérieures. Pour plus de détails, consultez-nous.
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